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Ontwerp je eigen slaapkamer
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Ontwerp je eigen slaapkamer
Thema: Hoe kom ik daar?



Inleiding
Jouw slaapkamer is een vertrouwde plek. Je bent er vaak en het moet er naar je zin zijn. Soms ben je toe aan verandering. Dan wil je het interieur van jouw kamer aanpassen. Een nieuw bureau, een andere plek voor je bed of de boel schilderen. Kortom een andere inrichting.

In deze opdracht ga je een maquette van je eigen slaapkamer maken. Je werkt in groepjes, maar maakt elk je eigen kamer.
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Waar moet de opdracht aan voldoen? 
Je maquette van je slaapkamer moet aan de volgende eisen voldoen:



· Je meet alle maten op van jouw oude kamer.
· Je verwerkt de ideeën voor je nieuwe kamer in een schets en plattegrond.
· Je hebt een werkende lamp in je maquette.
· Je maakt een 2D en 3D ontwerp met een computerprogramma.
· Je maakt een maquette van je nieuwe kamer.
· Je houdt bij de inrichting rekening met het budget.
· De plattegrond van jouw slaapkamer is op A3 formaat en met de juiste maten (schaal 1:20). 


Wat kun je en wat weet je na deze opdracht? 

· Je weet hoe je schaalberekeningen maakt.
· Je kunt een stroomkring aanleggen (in je maquette).
· Je kunt op de computer een 2D en 3D tekening maken. 
· Je kunt op schaal tekenen.
· Je kunt een ruimte nauwkeurig opmeten.
· Je kunt overleggen en communiceren.
· Je kunt met een budget werken.
· Je weet welke beroepen bij dit werk komen kijken.
· Je weet welke vaardigheden er bij dit werk komen kijken.

Uit welke stappen bestaat de opdracht?

	Stap
	Ontwerp je eigen slaapkamer

	1.
	Oriënteren
	Verzamel informatie over inrichtingen van slaapkamers en wat voor beroepen daar bij komen kijken.
Brainstorm over de inrichting van jouw nieuwe slaapkamer.

	2.
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	Maak je planning.
Schets je kamer.
Maak een werktekening.

	3.
	Uitvoeren
	Maak de maquette van je slaapkamer.

	4.
	Afronden en
terugkijken
	Presenteer de slaapkamers. 
Kijk terug op wat je gedaan en geleerd hebt.




Stap 1: Oriënteren
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Informatie verzamelen
Je gaat informatie verzamelen over maquettes en over interieurs van slaapkamers. 
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a. Bekijk de video ‘Binnenhuisarchitectuur’ op vak.expert/ve/slaapkamer.

· Wat is dat eigenlijk, een maquette?
	

	



· Wat doen binnenhuisarchitecten?
	

	



· Waarom is een 3D tekening niet altijd genoeg om een voorstelling te maken van hoe een toekomstige ruimte eruit ziet?
	

	



b. Bekijk online plaatjes van slaapkamers. (zoek ook met ‘bedroom interior’, of zet er het woord design bij).

· Wat heb je gezien dat je echt niet mooi vond?
	

	

	

	

	



· Wat heb je gezien dat je echt wel mooi vond?
	

	

	

	

	






c. Bij het inrichten van een ruimte komt veel kijken. Waar komt licht en wat voor licht? Welke kleuren zijn prettig op de muur? Wat voor meubels zijn essentieel?
Wie kan dat leveren of maken of installeren?

· Noem 4 beroepen die je kunt bedenken die je nodig hebt om een ruimte in te richten: 

	Beroep 1:
	

	Interessant?:
	|_| Ja / |_| Nee

	Omdat?
	

	
	



	Beroep 2:
	

	Interessant?:
	|_| Ja / |_| Nee

	Omdat?
	

	
	

	Beroep 3:
	

	Interessant?:
	|_| Ja / |_| Nee

	Omdat?
	

	
	



	Beroep 4:
	

	Interessant?:
	|_| Ja / |_| Nee

	Omdat?
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Kijk op vak.expert/ve/slaapkamer of er werkkaarten zijn die je kunnen helpen om de opdracht uit te voeren. Je vindt er onder andere de werkkaarten werktekening, schetsen, diverse gereedschappen en verschillende voor schilderen.
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Brainstormen 
Je gaat brainstormen over jullie kamers. In de brainstorm mag je al je fantasie gebruiken. Geen idee is te gek. Later ga je pas bepalen welke ideeën je werkelijk gaat uitvoeren. 

Pak een groot vel papier, bijvoorbeeld een flipover en gekleurde stiften. Spreek af wie controleert dat alle ideeën op papier komen en wie er schrijft.

Tip: schrijf midden op je vel slaapkamer, of een woord dat jullie samen afspreken.


Keuzes maken 
Na de brainstorm ga je kijken wat haalbaar is. Je kiest uit alles wat opgeschreven is. Welke ideeën uit de brainstorm wil je werkelijk uitvoeren?

a. Lees goed door wat je hebt opgeschreven. Onderstreep de belangrijkste onderdelen. In ieder geval de onderdelen waar je verder mee wilt. 

b. Welke ideeën hebben jullie hetzelfde?
	

	

	

	

	

	

	



c. Welke ideeën heb je speciaal voor jouw kamer?
	

	

	

	

	

	



Stap 2: Voorbereiden
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De planning
Met de stappen op de volgende pagina maak je een eenvoudige planning. Werk je aan een grote opdracht of werk je met meerdere personen, maak dan een uitgebreide planning. 
Zie vak.expert/ve/planningmaken.
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	Stap 2: Voorbereiden

	
	Wat ga je doen?
	

	
	
	

	
	Hoeveel tijd heb je nodig?
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	Stap 3: Uitvoeren

	
	Wat ga je doen?
	

	
	
	

	
	Hoeveel tijd heb je nodig?
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	Stap 4: Afronden

	
	Wat ga je doen?
	

	
	
	

	
	Hoeveel tijd heb je nodig?
	



a. Ga ieder apart bij twee mensen in je omgeving kijken naar hun kamer.

Maak foto’s van hun kamer. Let bijvoorbeeld op: waar staat het bed, is er een bureau, wat hangt er aan de muur, hoe groot is de kamer.

b. Schrijf op of deze mensen een eigen kamer hebben of deze delen met anderen.
Vergelijk nu in drietallen de foto’s en ervaringen.

Schrijf de overeenkomsten en verschillen op.

	Overeenkomst
	Verschil

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



c.	Heeft dit onderzoek jou op ideeën gebracht? Ik heb de volgende ideeën opgedaan: 
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Kijk op vak.expert/ve/slaapkamer of er werkkaarten zijn die je kunnen helpen om de opdracht uit te voeren. Je vindt er onder andere de werkkaarten werktekening, schetsen, diverse gereedschappen en verschillende voor schilderen.
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Uitgangspunten
Maak foto’s van de indeling en inrichting van jouw kamer. Licht de foto’s toe.

a. Jouw kamer is waarschijnlijk vol met techniek.
Bedenk welke dingen je doet op jouw kamer, waarvoor techniek nodig is. Schrijf de drie belangrijkste dingen op.
	

	

	



b. Voor technische apparaten heb je vaak elektriciteit nodig. 

· Hoeveel stopcontacten zijn er in jouw kamer?
	





· Hoeveel wandcontactdozen zijn er in jouw kamer?
	





· En heb je daar genoeg aan? En waarom?
	

	

	



a. Wat is het budget dat je met je leerkracht hebt afgesproken?
	

	



b. Met welk computerprogramma ga je tekenen? 
	



c. Heb je daar al eerder mee gewerkt

· Zo ja, schrijf eens op wat je er zoal mee hebt gedaan.
	

	

	

	





Schetsen
Je gaat nu schetsen.
Maak drie snelle schetsen op A3 papier die een indruk geven van wat je wilt.

Kies de beste ideeën uit deze schetsen en vergeet daarbij niet wat je bedacht hebt tijdens de brainstorm!

Werktekening
Je gaat nu de werktekening maken.

Voor je de werktekening kunt maken ga je eerst de schaalberekening maken. Gebruik hiervoor een schaal van 1:20, ofwel 1 centimeter in je tekening is 20 centimeter in het echt.

Maak een tabel van 3 kolommen. Geef in de linker kolom aan wat je gemeten hebt, in de middelste kolom de maat en in de rechter kolom de berekening van de schaal.

Zie voorbeeldtabel hieronder:

	Wat heb je gemeten?
	Werkelijke maar in mm:
	Maat in maquette in mm

	Bed hoogte
	600
	30

	Bed breedte
	600
	30

	Bed lengte
	2000
	100
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Wat heb je nodig?
Maak een benodigdhedenlijst voor jouw nieuwe slaapkamer. Probeer de kosten zo laag mogelijk te houden. Je budget is beperkt, dus misschien dat je geen nieuw bed nodig hebt, maar een pot verf of nieuwe poten er onder. 
In ieder geval maak je hieronder een lijst van benodigdheden en kosten. Zo kun je goed zien of je binnen je budget blijft.



	Benodigdheden
	Aantal
	Prijs
	Totale prijs

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



[image: ]Stap 3: Uitvoeren
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Uitvoeren
Je gaat nu de maquette van jouw slaapkamer maken. Kijk voordat je begint nog eens goed naar de eisen van de opdracht die aan het begin van de opdracht staan.
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	Revisie of niet


a. Het kan gebeuren dat er tijdens de bouw van je maquette je iets opvalt dat je anders wilt doen. Als je dingen wilt veranderen kun je die hier opschrijven:
	

	

	

	

	

	



b. Wanneer je besluit iets te veranderen, dan moet je dat ook meenemen in je tekeningen. Je maakt dan een revisie-tekening.
Overleg met je leerkracht wat je wilt veranderen en of je een revisie mag doen.


Stap 4: Afronden en terugkijken
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Het resultaat
Presenteer jullie kamers door een fotoserie te maken van alle kamers en deze in een ‘slideshow’/diashow in de klas te bekijken. Iedereen kan dan vertellen wat er gedaan is om de kamer te verbeteren en wat er geleerd is. Geef ook aan wat je het meest interessant vond om te leren en wat je duidelijk niet interessant vond. Vertel ook waarom.
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Kijk terug op deze opdracht



a. Als het goed is, heb je bij de uitvoering gekeken naar de eisen waaraan de opdracht moet voldoen. Wat vind jij, voldoet jouw resultaat van de opdracht aan de eisen? Kruis aan wat jij vindt. 

	Eis
	Voldoet?
	Omdat?

	Je meet alle maten op van jouw oude kamer.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	Je verwerkt de ideeën voor je nieuwe kamer in een schets en plattegrond.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	Je hebt een werkende lamp in je maquette.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	Je maakt een 2D en 3D ontwerp met een computerprogramma.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	Je maakt een maquette van je nieuwe kamer.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	Je houdt bij de inrichting rekening met het budget.
	|_| Ja / |_| Nee
	

	De plattegrond van jouw slaapkamer is op A3 formaat en met de juiste maten (schaal 1:20).
	|_| Ja / |_| Nee
	



b. Waar was je goed in bij het hele proces van deze opdracht?

· Ik was goed in:
	

	



c. Wat vond je minder goed gaan?
	

	



· Waarom vond je dat?
	

	



d. Wat zou je nog willen leren bij een volgende opdracht?
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